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WEB TECHNOLOGY - INDIRIZZO WEBMASTER, WEB DESIGNER

OBIETTIVI

[l master & strutturato in modo da fornire agli allievi le conoscenze sui programmi di sviluppo e di design del
web, per metterli in condizione di lavorare con i software che definiscono il futuro della grafica di Internet e che,
grazie a innovative opzioni creative e potenti strumenti, consentono di sviluppare e pubblicare in modo efficiente
le pagine web.

FIGURA PROFESSIONALE

I professionista formato con questo master sa lavorare nella progettazione di siti web rispettando la normativa
italiana e le raccomandazioni degli organismi internazionali in tema di accessibilita e usabilita delle realizzazioni;
€ un tecnico informatico con nozioni avanzate di programmazione orientata al web e ha competenze innovative
per la gestione della sicurezza.

SBOCCHI OCCUPAZIONALI

La figura formata con questo master puo lavorare in web agency, agenzie di comunicazione e di pubblicita e
svolgere attivita come libero professionista e consulente per gli uffici di web marketing. Il webmaster e web designer
puo anche gestire in proprio uno studio di promozione pubblicitaria sul web e curare I'insegnamento di materie
legate al suo lavoro nei corsi professionali.

DURATA E STRUTTURA DEL MASTER

Durata totale: 1.500 ore.

La struttura didattica unisce una parte tradizionale, con lezioni frontali e verifiche finali, a elementi innovativi come
lezioni on line, project work, esercitazioni e test.

[I' master in Web Techonology, indirizzo Webmaster - Web Designer, ¢ erogato in due modalita:

- blended professional. Didattica on line, con 80 ore di lezioni frontali erogate in 4 fine settimana non consecutivi
presso il campus di Novedrate e con possibilita di stage.

- full on line. Didattica solo on line, con discussione della tesi presso il campus dell'Universita a Novedrate (CO).

Indirizzo
WEBMASTER-WEB DESIGNER

WEB TECHNOLOGY
Indirizzo
SICUREZZA DEI SISTEMI

| master sono a numero programmato.
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PROGRAMMA GENERALE Costo: Euro 7.900

MASTER DI 1° LIVELLO MASTER DI 2° LIVELLO

PROGRAMMARE IN HTML PROGRAMMARE IN HTML

DEFINIRE UN SITO WEB DEFINIRE UN SITO WEB

PROGRAMMARE CON | CSS PROGRAMMARE CON | CSS

TAG DI ACCESSIBILITA E USABILITA TAG DI ACCESSIBILITA E USABILITA
INTERPRETAZIONI DEI CSS DAI VARI BROWSER INTERPRETAZIONI DEI CSS DAI VARI BROWSER
USO DI CMS STANDARD USO DI CMS PERSONALIZZATI ATTRAVERSO | CSS

USO DI FUNZIONI JAVASCRIPT
USO DI APPLICAZIONI AJAX
PROGRAMMAZIONE IN ASP.NET
PROGRAMMAZIONE IN VB.NET

FORMULA BLENDED PROFESSIONAL

LAVORARE CON LE INTERPOLAZIONI DI FLASH LAVORARE CON LE INTERPOLAZIONI DI FLASH
TRASFORMARE | TESTI IN FIGURE DI FLASH TRASFORMARE | TESTI IN FIGURE DI FLASH
USARE LE GUIDE LAYERS DI FLASH USARE LE GUIDE LAYERS DI FLASH
USARE LE MASCHERE DI FLASH USARE LE MASCHERE DI FLASH
ACTION SCRIPT
LAVORARE CON PHOTOSHOP, DREAMWEAVER, FLASH LAVORARE CON PHOTOSHOP, DREAMWEAVER, FLASH

PROGRAMMA GENERALE Costo: Euro 4.900

MASTER DI 1° LIVELLO MASTER DI 2° LIVELLO
PROGRAMMARE IN HTML PROGRAMMARE IN HTML
DEFINIRE UN SITO WEB DEFINIRE UN SITO WEB
E PROGRAMMARE CON | CSS PROGRAMMARE CON [ CSS
; TAG DI ACCESSIBILITA E USABILITA TAG DI ACCESSIBILITA E USABILITA
gl INTERPRETAZIONI DEI CSS DAI VARI BROWSER INTERPRETAZIONI DEI CSS DAI VARI BROWSER
E USO DI CMS STANDARD
§ USO DI CMS PERSONALIZZATI
E LAVORARE CON LE INTERPOLAZIONI DI FLASH LAVORARE CON LE INTERPOLAZIONI DI FLASH
E TRASFORMARE | TESTI IN FIGURE DI FLASH TRASFORMARE | TESTI IN FIGURE DI FLASH
USARE LE GUIDE LAYERS DI FLASH USARE LE GUIDE LAYERS DI FLASH
USARE LE MASCHERE DI FLASH USARE LE MASCHERE DI FLASH

ACTION SCRIPT
LAVORARE CON PHOTOSHOP, DREAMWEAVER, FLASH LAVORARE CON PHOTOSHOP, DREAMWEAVER, FLASH




